
授業科目

コンピュータデジタル基礎

シナリオライティング

ゲームプログラミング

資格対策

IT・ICT

ＪＡＶＡ基礎

30

クリエーティブワークショップ 選択 60

名古屋デザイン＆テクノロジー専門学校

ゲームデザイン

合計 270

選択科目は、１学年で２科目以上、２学年で３科目以上、３学年で４科目以上、履修のこと

上記は省令で定める単位数等の基準数相当分を記載

選択 90

選択科目は、１学年で２科目以上、２学年で３科目以上、３学年で４科目以上、履修のこと

実務経験のある教員等による授業科目の一覧表

名古屋デザイン＆テクノロジー専門学校

上記は省令で定める単位数等の基準数相当分を記載

e-sports科  

授業科目 必選の別 年間授業時
数

キャリアマネジメント 選択

60

ゲーミングワークショップ 選択

選択科目は、１学年で２科目以上、２～３学年で３科目以上、履修
のこと

30

ゲームビジネス

選択 60

上記は省令で定める単位数等の基準数相当分を記載

ゲームクリエーター科  

授業科目 必選の別 年間授業時
数

ゲームプログラミング 選択 60

クリエーティブワークショップ 必修 60

IT・ICT 選択 60

実務経験のある教員等による授業科目の一覧表

選択 60

合計 240

実務経験のある教員等による授業科目の一覧表

名古屋デザイン＆テクノロジー専門学校

スーパーテクノロジー科  (昼間Ⅰ部）（昼間Ⅱ部）

必選の別 年間授業時
数

必修 60

選択 60

選択 60

選択 60

選択 60

合計 360

クリエーティブワークショップ 選択



実務経験のある教員等による授業科目の一覧表

名古屋デザイン＆テクノロジー専門

授業科目

IT・ICT
アシスタントテクニック

クリエーティブワークショップ
マンガテクニック

選択科目は、１学年で２科目以上、２学年で３科目以上、３学年で４科目以上、履修のこと

合計 240

合計 240

選択科目は、１学年で２科目以上、２学年で３科目以上、３学年で４科目以上、履修のこと

実務経験のある教員等による授業科目の一覧表

総合マンガ科  

必選の別 年間授
業時数

選択 60
選択 60
必修 60
選択 60

上記は省令で定める単位数等の基準数相当分を記載

授業科目 必選の別 年間授
業時数

IT・ICT 選択 60
アニメーション制作 選択 60
イラストレーション 選択 60
コンピュータデジタル基礎 必修 60

名古屋デザイン＆テクノロジー専門学校
デジタルクリエーター科  

上記は省令で定める単位数等の基準数相当分を記載
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